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Тема: „Котаракът наставник, или Котаракът в 

чизми“ – пътят към житейската сполука 

Учебен предмет/и/: БЕЛ, АЕ, ИИ 

Дата:  19.03.2025г. 

Клас:    V б клас 

Цели: 

(Трябва да включва не само 

обучителните такива, но и 

целите, свързани с 

развиването на умения и 

компетентности. Напр. 

изграждане на езикови и 

дигитални компетентности, 

STEM умения, практически 

умения, инициативност, 

творческо и критично мислене, 

формиране на умения за учене, 

за работа в екип и др.)  

Развитие на умения за анализ и 

аргументация.  

Усъвършенстване на комуникативни 

умения чрез ролеви игри. 

Усъвършенстване на комуникативни 

умения чрез ролеви игри. 

Развитие на умения за описание на 

героите на английски език. 

 Обогатяване активния речник на 

учениците. 

 Насърчаване креативното мислене и 

екипната работа. 

Придобиване на физическа активност 

чрез театрални и двигателни 

упражнения. 

Развитие на умения за анализ и 

аргументация на стратегиите за 

постигане на успех 

 
Стимулиране на критично мислене у 

децата. 

Създаване на интересен диалог между 

поколенията. 

Включване на родителите в учебния 

процес по забавен и ангажиращ начин. 

  
Планирани методи за 

преподаване, вкл. 

иновативни методи, подходи, 

техники и технологии: 

 БЕЛ -Дискусия „Тайните на успеха“ 

Участие на отбор родители в 

дискусията 

Ролева игра „В обувките на Котарака“ 

Рефлексия – „Моят път към успеха“ 



(към всеки метод, подход, 

техника или технология и 

конкретен пример от урока 

АЕ - 1.Метод: Интерактивно 

обучение чрез технологии 

Подход: Обучение чрез игри (game-

based learning) 

Техника: Използване на дигитални 

платформи за затвърждаване на знания 

Технология: Educaplay – създаване на 

интерактивна игра с въпроси 

Учениците участваха в състезателна 

игра в Educaplay с въпроси по 

съдържанието на приказката 

"Котаракът в чизми". Играта 

съдържаше въпроси с избор на отговор, 

свързване на събития от приказката с 

картинки. 

2. Метод:Компетентностно-

ориентирано обучение 

 Подход: Развитие на речникови и 

комуникативни умения на чужд език 

 Техника: Създаване на устно и 

писмено описание по модел 

В урока учениците развиват своите 

речникови и комуникативни умения 

чрез активното участие в задачата за 

описание на външния вид на героите от 

приказката "Котаракът в чизми" на 

английски език. 

3. Метод: Проектно-базирано 

обучение (Project-Based Learning) 

Подход: Сътрудничество и творчество 

Техника: Създаване и представяне на 

пиеса 

Учениците създадоха и изиграха пиеса 

на английски език, в която "Котаракът в 

чизми" беше пренесен в съвременния 

свят. Те сами разработиха сценария, 



включиха елементи от съвременния 

живот и адаптираха героите към 

днешния контекст. Това разви тяхната 

креативност, умения за работа в екип и 

усъвършенстване на английската реч. 

 ИИ – 

 Изграждане на връзка между образ и 

слово и развиване на въображението. 

ФВС -  

запознаване с неизучавани в училище 

спортове. Използвани методи за 

обучение-словесни и нагледни. 

Демонстрация на движенията и 

теоретично обяснение на техническото 

изпълнение. 

 

 

  
Практическо приложение в 

урока на преминато обучение 

през изминалите две години 

(прилагане на образователни 

платформи, дигитални 

инструменти, интерактивни 

методи на преподаване, АІ-

изкуствен интелект, 

компетентностен подход, 

дизайн мислене, формиращо 

оценяване) 

БЕЛ- Представяне на Шарл Перо   с 

Google Earth 

АЕ  - 1. Прилагане на образователни 

платформи и дигитални инструменти 

За стимулиране на активното участие 

използваме платформата Educaplay за 

създаване на интерактивна игра с 

въпроси по съдържанието на 

приказката. Чрез тази образователна 

платформа учениците затвърдиха 

знанията си в игрова форма. 

2. Интерактивни методи на 

преподаване 

Основният подход в урока беше 

базиран на интерактивни методи – 

ролеви игри, групова работа и 

проектно-базирано обучение. 

Учениците създадоха и представиха 

пиеса на английски език, като 

адаптираха приказката към 

съвременния свят. 



3. Компетентностен подход 

Целта на урока беше не само усвояване 

на знания, но и развиване на ключови 

компетентности като комуникативност 

на чужд език, креативност, критическо 

мислене, сътрудничество и дигитална 

грамотност. 

4. Прилагане на дизайн мислене 

(Design Thinking) 

При създаването на пиесата учениците 

следваха принципите на дизайн 

мислене: 

●   дефиниране на проблема (Какъв би 

бил Котаракът в съвременния свят?), 

●  генериране на идеи, 

●тестване чрез представление. 

Този процес насърчи креативността и 

работата в екип. 

 ИИ – 

 Създаване и интерпретиране на 

портретно изображение с рисунка въз 

основа на текстово описание. 

ФВС – 

Намиране на взаимовръзки и 
практическо приложение на изучените 
движения. 

 

 

 

  
Ресурси - дидактически 

материали, вкл. дигитални 

ресурси:  

АЕ - https://www.educaplay.com/ 

https://www.educaplay.com/


Educaplay – създадена интерактивна 

игра (викторина с въпроси за 

съдържанието на приказката). 

Илюстрации на героите и ключови 

сцени от приказката. 

YouTube – кратко анимирано видео 

резюме на приказката (на английски 

език) за визуална опора. 

Приказката „Котаракът в чизми“ – 

адаптирана версия на английски език. 

 ИИ -  Материали за изобразително 

изкуство:  бои, хартия, текст от 

произведение и др. 

ФВС - Спортни уреди. илюстриращи 

игрите. 

 
Планирани форми за 

оценяване:  

• Участие в дискусиите и 

анализите. 

• Качество и креативност на 

създадените творби и проекти. 

• Ефективност на екипната работа 

и сътрудничество между 

учениците 

 
Преподавател:  Нели Михайлова, Величка Лесова 

Аделина Симитчиева, Аспарух 

Сестримски. 

 


